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Frihe Kindheit und digitale Medien

3 Fragen

Wie eignen sich junge Kinder
digitale Medien an?

Medien im Leben von 2-6 —jahrigen
Kindern?

Was sind die Folgerungen fuir
Erwachsene — Fachpersonen? l




lien anelignen...

Wie sich Kinder Med




Erste Wochen

Sauglinge nehmen Medien in der
Umwelt wahr.

Medien sind vor allem Reizquellen.

Wahrnehmungen und
Empfindungen kdnnen noch nicht
reguliert werden.

Kann zu Uberforderung fihren.




Das erste
Vierteljahr

Beginnendes Interesse
fur die Umwelt.

Profitieren nicht von
medialen Reizen.




Das zweite
Vierteljahr

Digitale Gerate sind Objekte und
werden mit allen Sinnen untersucht.

Umgang mit digitalen Geraten wird
imitiert.

Gemeinsames Anhoren von einfachen
Liedern und Gerauschen als erster
Medieneinsatz.



Das zweite halbe Jahr

Objektpermanenz

Geteilte Aufmerksamkeit
- gemeinsames Betrachten von Bildern wird
moglich.

Doppelte Natur von Bildern wird noch nicht erkannt.

Kénnen zeigen ob und welche Medien sie nutzen
mochten.

Eigenstandiger Umgang mit Medien noch nicht
moglich.



Das zweite Lebensjahr

Kann sich im Spiegel erkennen = Betrachten von
Bildern.

Versteht nun doppelte Natur von Bildern.

Konnen einfachen Bildergeschichten folgen, wenn
diese Bezug zur Lebenswelt haben.

Kdnnen Wischen und Tippen, aber noch nicht
zielgerichtet.

Wollen selber wahlen, entscheiden und machen.



Das dritte Lebensjahr

Fernsehen gewinnt an Bedeutung.

Einfache, lineare Geschichten in Filmformat
werden verstanden.

Erste einfache Spiele auf dem Tablet.

Spielerischer und kreativer Gebrauch wird
interessant.



Medienerfahrungen aus erster
und aus zweiter Hand

Medienerfahrungen aus erster Hand: meist zu
Hause

Medienerfahrungen aus zweiter Hand: im Umgang
mit anderen Kindern

(Fleischer & Hajok 2019, S.233)




Das vierte Lebensjahr

Gezielt wischen und tippen.

Skripts und «Theory of Mind»
helfen Filmsequenzen zu
verstehen.

Fernsehen als Informationsquelle
und Orientierungsmoglichkeit.

Kreativer gestalterischer Umgang
sinnvoll.
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Medien im Leben
der 2- bis 6-
Jahrigen?
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ADELE+. Der Medienumgang
von Kindern im Vorschulalter
(4—6 Jahre)

Chancen und Risiken fur die Gesundheit




Was tun Kinder in ihrer Freizeit?



Drinnen spielen

Draulien spielen

Buch anschauven/vorlesen

Malen/Zeichnen/Basteln

Sich mit Freunden treffen
Musik horen, egal ob online
oder Tontrager

Horspiele/Harbicher/
Podcast hdren

Sport treiben (alleine oder
im Verein)

Fernsehen, egal auf
welchem Weg

Radio horen, egal auf
welchem Weg

Kostenpflichtige
Stgeamingdienste nutzen

Klassisches,
normales Fernsehen

tenfreie Videoportale
nutzen

Musizieren

Ein Tablet nutzen

Ein Handy/Smartphone
nutzen

Digital Spielen

DVDs sehen

Einen Sprachassistenten
nutzen

Einen PC/Laptop nutzen

H (fast) jeden Tag

[l cein-/mehrmals in der
Woche

Quelle: miniKIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Haupterzieher'innen, n=600




G 4.1 Geradteausstattung der Haushalte

Handy oder Smartphone
Fernsehgerat

Musik-Player (CD/Kassette)
Laptop

Radiogerat

Digitalkamera

Tablet

Desktop-Computer

Feste Spielkonsole

Kindercomputer
Tragbare Spielkonsole
Smartwatch

IPod Touch

N = 879

Quelle: ADELE+ Studie

50% /5% 100%

© 2020 ZHAW Medienpsychologie




Gerateausstattung im Haushalt 2020

- Auswahl, Angaben der Haupterzieher*innen -

nternet

Handy/Smartphone

Fernsehgerat

Laptop/PC

Tablet (z.B. iPad, Samsung Galaxy Pad)
Streaming-Abonnement (2.B. Netflix, Prime Video, DAZN)
Feste oder tragbare Spielkonsole (z.B. Playstation, Wii...)
Radio/Radio in Stereo-Anlage

DVD-Player (der nicht in den PC integriert ist)
CD-/MP3-/Kassetten-Player oder iPod
Internet-Radio/digitales Radio/DAB

Sprachassistent (z.B. Alexa, Google Home...)
Kindercomputer/Computer/Laptop speziell fir Kinder

Pay-TV-Abonnement (z.B. Sky, Disney Junior...)
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Quelle: miniKIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Haupterzieher*inmen, n=600



G 4.3 Gerateverfiigbarkeit im Kinderzimmer

Jusik-Player (CD/Kassette) 52
Radiogerat 22
Kindercomputer 10
Digitalkamera

N

Traghare Spielkonsole
Tablet

Fernsehgerat @ 1

IPod Touch 1

Handy oder Smartphone | 1
Feste Spielkonsole
Deskiop-Computer
Laptop

Smartwatch

0% 20% 40% 60%

N=879
Quelle: ADELE+ Studie ® 2020 ZHAW Medienpsychologie




Kindercomputer/Computer/ Internet
Laptop speziell fur Kinder

Feste oder tragbare Spiel-

CD-/MP3-/Kassetten-Player konsole (z.B. Playstation,
oder iPod Wii, XBox, Nintendo DS,

Gameboy)

Fernsehgerat Handy/Smartphone

Kinder im Alter von

SDFEEhESSISTEHT 2-5 lahren / Gesamt

(z.B. Alexa, Google Home, g KinderimAltervon
Microsoft Cortana etc.) 2-3 Jahren

Kinder im Alter von
4-5 Jahren

Tablet (z.B. iPad,
Samsung Galaxy Pad)

DVD-Player (der nicht

Radio/Radio in Stereo-Anlage in den PC integriert ist)

Streaming-Abonnement (z.B.

Netflix, Prime Video, DAZN) nichts davon

Quelle: miniKIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Haupterzieher*innen, n=600




Mediennutzung (Adele+)

70 % der 4-6 Jahrigen schauen regelmassig fern

29% spielen regelmassig Games

27% nutzen regelmassig ein Tablet

Bildschirmzeit: 56 Minuten

(Bernath et al. 2020, S.25)




Mediennutzung (miniKIM)

2-3 Jahrige: 72% nutzen wochentlich Bewegtbild
4- 5 Jahrigen 85%

im Durchschnitt 67 Minuten pro Tag
2-3 Jahrige 59 Minuten, 4- 5 Jahrige 75 Minuten

17% der 2-5 Jahrigen spielen regelmaRig digitale Spiele

Bildschirmzeit: 92 Minuten (2-3 Jahrige), 129 Minuten
(4-5 Jahrige)

(mpfs 2020, Textor 2021)




Smartphone,
Handy

Erste Handlungen mit 2,7
Jahren

4% der 2-5 jahrigen besitzt
ein Mobiltelefon,

19% nutzen mindestens
einmal pro Woche ein
Mobiltelefon

(mpfs 2020)







(Reichert-Garschhammer & Anfang 2018,




Vier Bereiche der
Medienkompetenzforderung

1. «Erfahrungen und praktische Kenntnisse im Umgang mit Medien
sukzessive erweitern»

2. «Verstandnis und Fahigkeiten dafur zu entwickeln Medien und ihre
Inhalte flr eigene Anliegen, Fragen und Bedurfnisse zu nutzen»

3. «Verstandnis und Fahigkeiten daflr zu entwickeln, den eignen
Medienumgang bewusst wahrzunehmen und zu reflektieren»

4. «Verstandnis und Fahigkeiten [...] dafur entwickel[n] [...], das
Wesen und die Funktionen von Medien zu durchschauen»

(Fleischer & Hajok 2019b, S.64)
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Querschnittaufgabe

Nicht zwingend mehr an
Bildschirmmedien

Besprechen von
Medienerlebnissen




Chancengerechtigkeit

Moglichkeiten von der Digitalisierung
zu profitieren sind ungleich verteilt

 Herkunft
* Bildung

* Soziookonomischer Status
(Iske & Kutscher 2020)




«Die Institution Kita
kann einen wichtigen
Beitrag leisten, dieser
digitalen Kluft, die aus
unterschiedlichen
Nutzungsweisen
entstehen kann,
vorzubeugen»

(Behr 2019, S,140)
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MEKISmini
SWIPE Study

Subplenum 3
Digitale Medien in der frihen
Kindheit:

Aktuelle Studienergebnisse und
Implikationen



ldeen fUr Medienarbeit im Vorschulbereich

e MekoKitaService
e Ran an Maus und Tablet
 Medienkindergarten

* Bostelmann, A,; Fink, M. (2014). Digital Genial. Erste Schritte mit neuen
Medien im Kindergarten. O.0.: Bananenblau

* Roboom, S. (2017). Mit medien kompetent und kreativ umgehen.
Basiswissen & Praxisideen. Weinheim/Basel: Beltz

 Roboom, S. (2019). Medien zum Mitmachen. Impulse fur die
Medienbildung in der Kita. Freiburg i.B.: Herder


https://mekokita.gmk-net.de/
https://rananmausundtablet.de/willkommen/
https://medienkindergarten.wien/startseite
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