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Schnittstelle
Realität ~ Vorstellung





Intrinsische Motivation
• Acceptance, the need for approval

• Curiosity, the need to learn

• Eating, the need for food

• Family, the need to raise children

• Honor, the need to be loyal to the 
traditional values of one's clan/ethnic 
group

• Idealism, the need for social justice

• Independence, the need for individuality

• Order, the need for organized, stable, 
predictable environments

• Physical activity, the need for exercise

• Power, the need for influence of will

• Romance, the need for sex and for beauty

• Saving, the need to collect

• Social contact, the need for friends (peer 
relationships)

• Social status, the need for social 
standing/importance

• Tranquility, the need to be safe

• Vengeance, the need to strike back and to 
compete

http://en.wikipedia.org/wiki/Motivation#Intrinsic_motivation_and_the_16_basic_desires_theory 
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Mixed-Reality Continuum

Real 
environment

Virtual 
environment

“VR”

Augmented 
reality
“AR”

Augmented 
virtuality



Mixed-Reality Continuum

Real 
environment

Virtual 
environment

“VR”

Augmented 
reality
“AR”

Augmented 
virtuality

Realität Virtuelle Welt, bpsw. 
ein Computerspiel

Live-Kamerabild
mit einigen

virtuellen Stickern:
- Pokémon Go
- PeakFinder

Google Maps (virtuell)
+

Google StreetView
(reale Photos)



Entwicklung

RechnerOptik Miniaturisierung Grafikkarten
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Virtual Reality (VR):
- Display
- Rechner
- Sensoren



Entwicklung

RechnerOptik Miniaturisierung Grafikkarten SensorenAkkus
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- Display
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Consumer Markt:
- Günstiger
- Kleiner
- Einfacher



Entwicklung

RechnerOptik Miniaturisierung Grafikkarten Sensoren Cloud Artificial IntelligenceAkkus

1968 1980 1990 2000 2010

Virtual Reality (VR):
- Display
- Rechner
- Sensoren

Consumer Markt:
- Günstiger
- Kleiner
- Einfacher

Augmented Reality (AR):
- Kamera
- Rechenleistung
- Artificial Intelligence (AI)



Tracking: Verankerung und 
Überlagerung in der Welt

PeakFinder auf iPhone

 Kompass & GPS

Vuforia auf iPhone

 Kamera und Marker-
Erkennung

Niantic / Pokémon Go auf 
iPhone

 Kamera und Erkennung der 
Umgebung mittels AI







Screen (14m breit)

Bühne

Publikum

Warteschlange

Kamera zur Ortung in x-Richtung



Urban hunt—

Jagd mit 7000 
Personen in 
der Stadt





Bar

km



Urban golfing—

Gyroskop im
Handy



StadtNatour—

Tour durch die 
Natur von Basel



Forensic Lens—

Kriminalfall
lösen



Sphery.ch —

Go with the 
dual flow





Mixed-reality game studio



100% lokal / swiss-made
Konzeption →⃗͢ Design →⃗͢ Implementation →⃗͢ QA →⃗͢ Lancierung →⃗͢ Betrieb



StadtNatour
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